Digitalis kultura 6. évfolyam

A digitalis eszkozok hasznalata

FOGALMAK
hattértarolok csoportositasa, merevlemez, SSD, pendrive, felhd, internetfiiggdség, az internet
nem felejt, mentalis és fizikalis problémak, mappa, forrasmappa, célmappa, mappamiiveletek,
parancsikon

Algoritmizalas és blokkprogramozas

FOGALMAK
algoritmus, algoritmustervezés, problémamegoldé tevékenység, algoritmus leirasa, ciklus,
ismétlések, ismétlés az ismétlésben

Online kommunikacio

FOGALMAK
kulcsszavas keresés, tematikus keresé€s, mentés az internetrdl, digitalis ldbnyom

Robotika

FOGALMAK

Scratch, blokkprogramozas, hattér, szereplk pozicionalésa, szereplok mozgatésa, jelmezek,
ciklusok fajtai, 1épésenkénti finomitas elve, feltételek, Micro:bit ledek fel és lekapcsolasa,
véletlenszam generalas

Szovegszerkesztés

FOGALMAK

szOvegbevitel, megnyitas, mentés, kijelolés, masolas, torlés, athelyezés, karakterformézas,
bekezdésformazas, behuizas, automatikus alpontokba szervezés, kép beillesztése, kép
formazasa, informacioforrasok etikus felhasznalasa

Bemutatokészités

FOGALMAK
prezentacid, animacio, attlinések, hattér egyénivé tétele, interaktiv bemutatd, akciogombok,
hivatkozas alkalmazasa, informacioforrasok etikus felhasznalasa

Multimédias elemek készitése



FOGALMAK

RGB-kod, rajz beillesztése szovegszerkesztd programba, képszerkesztés — korrekciok, szin,
effektusok, szegély, forgatas, koriilvagas, atméretezés, multimédia, hangfeldolgozas,
hangfajlok, grafikus fajlok

Az informacios tarsadalom, e-Vilag

FOGALMAK
elektronikus iigyintéz¢s, digitalis tantermek, elektronikus naplo, elektronikus konyvtarak,
online feladatbankok, adatvédelem, adatbiztonsag, kozdsségi portalok



